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Na ploGi se nalaze polja s posebnim oznakama:

PITANJA, OPASNOSTI i NAGRADE.

lgraé odgovara na pitanje s kartice koju izvlaéi
igra€ njemu zdesna. lgrat treba u roku od 10
sekundi dati totan odgovor na ponudeno
pitanje, u tom sluaju osvaja dodatne dvije
“knjige". Ako ne zna odgovor, gubi dvije
“knjige". lgraé koji ostane bez “knjiga” prije

4am  kraja igre vraéa se na startnu poziciju i dobiva
" (] n b4 .
w osnovne 4 “knjige"” za potetak igre.

Obiteljska igra za 2 do 4 igrata. Svaki igrat na pocetku igre dobiva
cetiri “knjige” isprintane na papiriéima i odabere dvije figurice. lgraci
mogu koristiti bilo koje figurice iste boje ili oblika ili, na primjer,
posuditi figurice iz seta za igru "Covjege, ne ljuti se”. Cilj je igre
sakupiti Sto veéi broj “knjiga". lgru zapoGinje igraé koji bacanjem
kockice prvi dobije Sest. Na potetku igre svaki igrat ima pravo na tri
pokusaja - ali, samo dok prvi put ne dobije 6. Kad dobije "Sesticu”,
jednu svoju figuru postavlja na KRENI, zatim baca kockicu jo$ jednom i
pomite se za toliko polja koliko je pokazala kockica. Nakon svake
"Sestice" igra ima pravo startati s jo§ jednom figurom ili se
pomite na ploti ako su mu sve figure “u igri”.

Da bi mogao nastaviti igru, igrat na svakom polju
treba odgovoriti, navesti jedan naslov trazenog
zanra. Za odgovor ima 10 sekundi. U tijeku igre
odgovori se NE SMIJU PONAVLIATI. Ako
odgovori toéno, uzima jednu “knjigu"” i éeka
nastavak igre. Ako ne zna odgovor ili se ne sjeti
totnog odgovora u zadanom vremenu, ostaje na
poziciji i Geka nastavak igre, ali ne uzima
“knjigu”. Temeljem totnih odgovora igrati se
pomicu po igracoj ploci, a onaj tko prvi dode do
cilja, osvaja i BONUS od 4 “knjige"! Pobjednik
je onaj igraé koji zavrSi igru s najveéim brojem
sakupljenih “knjiga"!

Gradska knjiZznica Rijeka
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